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MARLO DE REFEREMCIA

1 proyecto U Conprendenos al Leer! swgid para r@ﬁpmmﬂ@r
L dades  diferentes o oo wna parte como NN
1 el cwso E.000. de la Universidad de los &
. lade  como respuesta al interds v espectald
imetitucian educativa de la ciudad.

sl g

Ura instituoidn concisnts  de o ogus el computador I
conoguiletado Ll sitio en las escuselas de todo el muando
desarrol ladao s apresuwwraba a constituwirse en privilegiada
protaconista de la revaolucidn informdtica.

No Haltaron los temores dentro de la institucidn sobre  las
consecuenci as gue el proyecto poderia tensr en una actividad  tan
bradicional come  la  del proceso ensefManza-aprendizais.Hin
enbhargo, no es posible estar ausente de este increible proc
por @l impacto del compatador en la sducacidn,

P RS

Con  1a moderna tecnologla se puede mejorar, pera  también
daebhilitar, la cultwa locel cuando se la usa simplemente  para
Lranwptantar  elementos cultuwrales fordneos. Bl provecto  debia
constituirse en respuesta a una necesidad concreta v local a la
Lacidn.

i

EL. COMPUTADOR COMO SOPDRTE A UNA NECESIDAD EDUCATIVA

Sin duda ., son muchas las dreas de educacion en las  cual s
2l  computador puesde convertirse en herramienta eficaz v recurso
para el desarrollo de destreras intelecituales. Se selecoiond el
drea de espalol en los cwsos intermedios de  educacidn
e lmaria.

L Ca

resul tade de wun estudio sobre ddentificacidn de
de  apoyvo  conputacional en esta  drea v noblacidn

obijetivo, se encontro dificaltad en los nifos pare extraer las
ideas principales gue se transmiten a través de un texto.

Se tenla abhore una poblacidn objetivo, un Area vy un Lema
cata el proyecto.

ENFOOUE. Y ESTRUCTURA DEL PROVECTOD

El o siguiente pasco fue recoger las directrices metodoldgicas
que  tienen en cuenta la edad mental v croncldgica de los niflos

como las diferentes teorlias gue existen como sustento  al
iisefMo de ambientes de aprendizaje.
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Ern ningan momento se pretendlia el aprendizaje repelbtit
conceptos, sino la utilizacidon del computador como @
irnvaluable gue peranitiera a los nifos desarvollar habilidades
destreras necesarias para leer comprensivamente.

Mo es fdcil entrar en el corazdn de los mecanismos que  los

niftoss wtilizan para aprender a leer pero i es claro que no  se
trata de uwun procesc de educacion  vertical, cerntrado @n

transmi sl b de conocinientos.

Exta consideracidn nos hizo corncebir wn sistema que, ant e
guer transferir e loponer las ideas del educador hacia el alumno,
le ayudara a desarrollar esus provesos de pensamiento.

Fus  ildeado un sistema gue le ofreciera  al alunno la
i i lidad de ejercitar vy prmatlcdr las destreras gue estaban
sieicie aprendidas sn la cla&ﬂ

Froporcionar wvariocs niveles de pistas al alumno gque le
peemitan L descubriendo la solucidon de los ejercicicos fus la
siguiente decisidn sobre el enfoque que tendria sl proyecto.

De esta forma “uomhrend@mo al leer" puede clasificarse como
un  sistema de eldercitacidn y prdctica con retro  informacidn
hewristica.

El macro-algoritmo general pare este tipo de  aplicacidn
prade verse de la siguiente forma s
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B misbena  "Comprendemns  al Leer” no fuerza al alumno &
fi dar e urna mets sino, por el contrario, le permite abandonar su
wso o pn el monento que lo desee. Sin enbargo esta disefado de
forma - bal gue una historia sobre desempefto  del aluanno  aes
e cada. @l alumno uodra utilizar @l sistema desde el lugar
dande 1o abandond la dltima ves.

2

El mabrﬂmalqmritmm ypwesaﬁtadm pueds hacer oreer gque s
disponeg de infinitas pistas para proporcionarle al alumno  cuando
: muuvvmqup Ciertamente esto es imposible en una aplicacidn

rmal donde . un ndmero o maxino  de niveles  de ayuda debe
daterninarse. . ‘ g T '

LBl sismtema "Comprendsmos al Leer” proporciona tres niveles
dia avuda diferente asociadps a cada una de las preguntas.

TEORIAS DE APRENDIZAJE GUE INFLUENCIARON AL PROYECTO

Mencionenos & continuacidn las ideas, exbtraidas de las
difterestes teorias de aprendizaje, sobre las cualea @l disefo el
provecto estd apovado.

fue 1oz ejercicios se constituvan en algo motivante  gue
prmvaque expectativas en @l alumno v sean significantes para el
{(Bestali), cus el conteni do se pregﬁﬁte de una buena forma @
sindmada v novedosa (En buen Bestalt), gue cada alumno marche a su
propio ritmo  recibiendo un tratamienta individual {(Gestalt) y
entrentando,. un DI E M E d%;ejercitaci@n gue conduzca  al @l uwmno

alando por  diversos niveles de dificultsd poco a poco
{(Corchwtiesms ¢ Frogramacidn de la Instruccidn) v recibiendo
reconwiniento cada  wver gue responda bien (Conductismo) son la

medior justificacion al micro-mundo wtilizado en el sistema.

LA IMFLEMENTACION DEL PROYECTO

El  proyecto "Comprendemos al Leec” tiene como  punto  de
partida, para la implementacidn, al programa "Voy Farriba”. bste
pragrama habia sido desarrollado por Juan C. Rodirguez v Moisés
Brainsky con un micromundo gue encajaba de excelente forma a las
necesidades de "Comprendenos al Leesr”

En el micro-mundo de "Comprendemos al Leer" se presenta un
edificio de ocho pises cade wno de los cuales corresponde, 0 su
cordert, a lecturas de ﬁi%wr@nte grados de dificultad.

o Todos los Luartm de un“pisb deben ser recorvidos (Contestar
‘satisfactoriamente las preguntas sobre el  texto en cuestion)
antes de poder pazar al siguiente piso. El objetivo es llegar al
‘&Itimm riso del edificio parae dar un pazeo en helicdptero.
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Mo es tacil definir cual debe ser la conducta de entrada e
las alocnos gue van a utilizar el sistema pues de acuerdo o ml
yrado de dificultad del texto analizado, =se reqguerird el dominio
por parte del alumno de diferentes conceptos.

El sistema estd provisto de mecanismos que le permilten - &l
persconal  docente, encargado del sistema, mnodificar parcrnal
totalmente  todos los textos, preguntas, respuastas Yy pilst
mare Jados @n el oiloro-mundo.,

ryt g

De esta forma los profesores podedn cambiar dindmicar
Tas lectuwas de acusrdo con los grados de dificultad deseados.

Tambidén son usados a lo largo del sistema recuwrsos viscales
T vy o osanoras para  mantener  atradida la  atencidm del

Los  efectos sonoros son liles para propoeitos de refuerzo
{Cuando la  pregunta es satigfactorial)l o para mantenser de
manifiwsto wna respussta no acertada.

A& 1o largo del sistema se hace wsc de ventanas pare
saantar @l micro-mundo vy para comunicarse  con el aluwnne
ctacidn de preguntas, captura de respusstas, nensaies de

@rvwrg @hoe ).

SURSISTEMAS QUE INTEGRAN AL PROYECTO

Fara terminar esta descripcidn a grandes rasgos del origen v
caracterieticas del proyvecto "Cosprendemos &l @ Leer" podemas
menciornar los diferentes sub-sistemas que 1o componen.

LAY

Un  sub-sistema de ayvuda dirigida a los alumnos.  WNo
tutarial  sobre como manejar el sistema sino la presentacion de
algunas de sus caracteristices para familiarizar al lumno con @l
ceoorama antes de ser wtilizado por primers ves.

Un sub-gsistemna para jugar . Agqul se despliega 2l micro-mundo,
tas lectlras v las ptwquntam gue debe enfrentar el alumno.

Recordenas acjuid gue este software esstd  disefado para
permitirle  al wsuario controlar el rwitmo de avance en @l
st ey For esta rasdn, siempre aparecerd un mensaie edplilicando
e ’Hﬂmndﬁm (teclas) son permitidas para continuar.

" L

El Juego  estad provisto de irem nivwleg de informacidn  de
retorno asociados a cada pregunts ule !

mivelesn, s desplegeard el ditimo nivel de retro-infarmacidn
gque el alumno escoia la respuesta correcta o tome la opoidr

Ahandorar,

PO g wp oy oy oo oy el o s E
¢ de agotedos estos
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Esta restricocidn de implementacion resalta
del personal docente en el éwito del sistema. La )
AT Y clenlser i disefarse cuwidadosamente AL & L& buena
abibizacodan del proavecho.

[
vt

El sub-sistema de listar alusnos permite ver por pantalla el
cdigey o nombre v el Altimo piso alcanzado por cada wsuario oue
g encuentre reglstrado en el sistema.

El sub-sistens borvar alumnes permite retirar la historia de
e alumne del sistema.

£l sub-sistema de mapejo de textos permite consaltar  y/o
wodificar la  informacion de retorng asoci ada a las  preguntassy
consul tar v/70 modificar las diversas praguntas v respuestas vy
manejar las lecturas.

B este punto podemos descubric gue tanto 1oz profesores
cono los alunnos seran usuarios del  sistema, por tanto  un
mecad wmeo de claves es provisto para gue  los  estudiantes no
Leangan aooesa a los mocdulos reservados para el uso del personal

Honente.

RELLEVANCIA DE ESFUERZIOS

Finalmente cabe anotar gue "Comprendemos al Lesr”  ha  sido
=zcrito en  lenguaje Pascal UDSD v diseMado para utilizarse en
computador . Apple  II plus o compatible con 64K de memoria
principal v ocon al msnos wna wnidad de disco. :

f  pesar de las grandes 1imitaaiqhﬁ$ G rRCUrsos, e esita
maguina vy lenguale representan, el pﬁdy@ttm "Comprendemnos &l
@' ows un bhuen testimonio de las cosas que se estan haciendo
ta Universidad de Los Andes bajo la direccion del Frofesor Alvaro

“ R
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Bracias a sw asesaria v enseffanzas "Comprendemos al |
una musstera de lo que Llamariamos acertada recepcidn tecnoldgica
Arertada porgue fue desarrollado de acwerdo & las circunstanct
particwlares de  una institucion v porgue fue la  uniden  de Lo
pefuerzos de profesionales de la educacidn v de la informatica.




